FUN SET

Az egyszer( Tank Sakk jatékhoz tartozo 6tféle tank
és kétféle tabla, valamint az Ures tdbldkon épitheté
szamtalan variacid tobb mint elég, hogy érdekessé tegyék
a jatékot.

Osszességében a Tank Sakk mar magaban is elég
valtozatos, és elég kihivast rejt ahhoz, hogy hosszu tavon
is élvezhet6 legyen, de a Fun Set kibGvitett valtozat
tokéletes azoknak, akik nem érik be ennyivel. Uj

kiegészitGket tartalmaz, Uj palyakkal, feladatokkal,
forgatokonyvekkel.
Az alapszabalyok megmaradnak, de

bevezethetlink néhany uUjdonsagot, amelyekkel a Tank
Sakk egyre inkdbb emlékeztet egy igazi haborus jatékra,
de mégis megmarad egy absztrakt logikai jatéknak,
melynek célja, hogy a tankok helyes pozicionaldsaval és
mand&verezésével tuljarj ellenfeled eszén.

TARTALOM

- Ot ujfajta akadalyt: 6 godor (fehér), 16 vizi akadaly
(atlatszo vildgoskék), 12 sovény (atlatszo zold), 12
sarakadaly (atlatszod sarga) és 20 fa (z6ld korong);

— 15 ujfajta jarm0 minden jatékosnak (6sszesen 44 db);

- Kétfajta aknat:
tavvezérlés(i aknak (két jegyzettombbel, hogy leirjuk az
aknak helyét);

- 24 zaszlé/antenna

10 taposdakna (piros korong) és

— 2 tablazat a tankok 6sszes tulajdonsagaval
— Egy brosura uj palyakkal

AKADALYOK

Az alapjatékban az egyféle akadalyt Ggy képzeltiik
el, mint egy magas épllet, amin a tankok nem tudnak sem
atmenni, sem atléni. A valdsagban vannak olyan
akaddlyok, amin bar athaladni nem tudnak, el tudndnak
I6ni folottik, de vannak olyanok is, amiket el lehet

pusztitani azzal, ha dtmegy rajta egy harckocsi.

A GODROK, vagy ha ugy tetszik, vékony falak
olyan akadalyok,
konnyedén ell6hetlink folottik.

amiken nem lehet atmenni, de

ViZI AKADALYOK,
csatornak, amiken (a Kétélt(t kivéve) egy tank sem képes

mondjuk folydk, tavak,
athaladni, de természetesen az Osszes tanktipus képes
atléni folottik. Ha a jatékos ugy latja jonak, akar
szandékosan belevezetheti a tankjat (ami ekkor lekertl a

tablaral).

A SOVENY (esetleg magas bokor, vagy cserje)
pontosan a godor ellentéte. A jarm(vel képesek athaladni
a sovényen, am ha legalabb egy sovény van a két mez6
kozo6tt, a tankok mar nem I6hetnek &t rajta, mivel zavarjak
a kilatast. Azok a harckocsik, akik a falak folott is képesek
atléni, természetesen a sovény folott is atl6hetnek. A
sovény nem pusztithatd el, miutan egy tank athalad rajta,
visszadll a helyére.

Az alabbi képen a Fekete tank ral6het a Fehér MT-
re, de nem I6het a Fehér CLT-re, mert a sdvény Utban van.




A SAR nincs hatdssal a |6vésekre, csak lelassitja a
tankokat: ha egy harckocsi olyan mezére lép, amin sar
van, ott mindenképpen megall. Ha saros mezén van,
onnan a kovetkezd kérben is csak egy mozdulatot tehet

(egy mezd elbre, hatra, vagy egy 45°-os fordulat).

A FAK olyan akadalyok, amiken sem &thaladni,
sem atléni nem lehet, de a Szupernehéz Tank, a Nehéz
Tank (és a Nehéz Bulddzer) siman athajt rajta. Ha egy fa
elpusztul, a jarmd, amely kidontotte, abban a kérben mar
nem mozoghat, de még IGhet. A fat jelz6 z6ld korong
ezutdn lekerdl a tablardl, az akadaly nem létezik tobbé, a
tank pedig a kévetkez6 kortél pedig Ujra mozoghat.

UJ ELEMEK

A sima, harcra készilt tankok mellé a bdvitett
valtozatban olyan figurdk is bekeriltek, amelyeknek egy-
egy meghatarozott célja van (példaul aknak eltavolitasa,
kil6tt tankok eltoldsa, athaladas vizen, stb.). Az 4j jarm(ivel
mindegyike megtaldlhaté egy kiilon tablazatban azok
Osszes jellemzGjével.

- A Szupernehéz Tanknak (Super-heavy Tank, ST) van a
legerGsebb pancélja (IV-lll-1l), mellé egy nagyon erds
fegyverrel (IV), de ez a jarm{ a leglassabb (max. 2). Bar
nagyon lassan halad, szinte elpusztithatatlan.

- A Tankvadasz (Tank Hunter, TH) pancélja gyenge (0-0-0),
ellenben nagyon gyors (max. 5), és egész jo fegyverrel
szerelték fel (Il). Ez a harckocsi lehet a legalkalmasabb az
ellenfél Parancsnoki Tankjanak levadaszdasara.

- A Rohamloéveg (Assault Tank, AT) kdzepes sebességgel
(In-0-0), egy
megfelel6 fegyverrel (ll). Hatrdnya, hogy a lovegtorony
nem forog, igy csak el6re I16het.

(max. 4), de erds elils6 pancélzattal

- A Kétéltli (Amphibian Tank, AM) pancélja és fegyvere is
nagyon gyenge (0-0-0, 1), de nagyon gyors (max. 5). Ez az

egyetlen jarmu, amely képes atmenni a vizi akadalyokon.

- A Felderité Tank (Recon Tank, RT) a leggyorsabb a
csatatéren (max. 6),
elhanyagolhaté (0-0-0, ). J6l haszndlhaté Parancsnoki
Tankként,
Gldozésére.

de a fegyvere és pancélzata

illetve az ellenfél Parancsnoki Tankjanak

- A Konnyiitizérség (Light Mortar, LM) atl6het a kozeli
akaddlyok folott, kettS, vagy harom mez6 tavolsagban. A
pancél gyenge (0-0-0), de gyors (max. 4). A
Nehéztlizérségtdl eltérGen csak kdzepes fegyverereje van
(1), de igy is elég veszélyes lehet a rejt6zkddd célpontok
szamara. Csak egyenesen elGre IGhet.




- A Nehéz Tarack (Heavy Howitzer, HH) egy kisebb agyu,
van némi pancélja (I-I-0), de szinte mozdithatatlan (max.
2). Cserébe erGs fegyverrel szerelték fel (IV), amely képes
elléni a palya masik végére (7, 8, vagy 9 mezG6re). Nagyon

hasznos, ha a hatsé vonalon marad.

- Koénnyl Tarack (Light Howitzer, LH) képes &atl6ni az
akaddlyok felett, de csak pontosan 5, 6, vagy 7 mezére
tizelhet. Tulajdonképpen nincs pancélja (0-0-0), maximum
sebessége 3, fegyverereje lll.

- Az Aknakeresé Tank (Minesweeper Tank, MS) egy
Kozepes Tank egy aknacséplével, amellyel képes
elpusztitani az elhelyezett akndkat minddssze azzal, hogy
athajt felettik. Az aknajelz6 korong ekkor lekeril a
jatéktablardl. Egy korben az Aknakeresd tobb aknat is
eltdvolithat. Az alaptulajdonsagai sebesség)
megegyeznek a Kbzepes Tankéval, de a pancélja gyengébb

(fegyver,

(11-0-0), hogy kompenzalja az aknacséplé sulyat.

- A Nehéz Buldézer (Heavy Bulldoze, HB) egy kozepes
méret(i tank, amely elejére erés pengét szereltek arra a
célra, hogy odébb tolja az elpusztitott harckocsikat, vagy
kidontse a fakat. A Szupernehéz Tankokat kivéve az 6sszes
tankot képes eltolni, de fegyvere ett6l még erés (lll),
pancélja pedig csak az oldalan gyengitett (lll-I-). Egy
korben csak egy elpusztitott tankot képes eltolni, és mivel
sebessége is max. 3, legfeljebb hdarom mez6re tolhatja
tovdbb a roncsot. Az eltoldas mindig egyenesen el6re
torténik. Ha a roncs beleesik egy vizi akadalyba, elsillyed,
és lekerul a jatéktablaral.

- A Hidveté (Bridge Tank, B) az egyik olyan jarmd,
amelynek nincs fegyvere, csupdn tdamogatdi szerepet kap -
ahogy neve is mutatja, a tobbi tanknak biztositja az utat a
vizi akaddlyok felett (szlk folydk, vagy csatornak folott).
Ahogy egy vizes mezGre lép, a figura elkilonul két részre.
Az also rész (a talp és a test) lekerdl a tdblardl, a felsG rész
(hid) pedig a mezén marad. Ett6l kezdve minden figura
(még az ellenfél is), kivéve a Szupernehéz Tankokat,
atmehetnek rajta. A hidra csak egyenesen elolrél lehet
felhajtani, a hidon at csak egyenesen el6re lehet haladni,
és arrél szintén csak egyenesen lehet lejonni. Miutdn
elhelyezték, a hidat mar nem lehet mozgatni, vagy
elpusztitani.

- A Harckocsi Mentd (Recovery Vehicle, R) a Hidvet6
mellett a mdsik olyan jarm(, amely nem vesz részt a
fegyvere. Egyetlen hogy
megjavitsa a baratsagos tankokat. A procedura igy

harcban, nincs feladata,

torténik:



1) ElGszor R olyan pozicidba kell keriljon, hogy az
elpusztitott bajtarsa pontosan elStte legyen, szemben
vele;

2) A kovetkez6 lépésben (nem kotelez6 elvégezni) az
elpusztitott tank visszatér. Ebben a koérben mar nem
I[éphet tobbet sem a gydgyitd jarmd, sem az Gjraéledt
tank;

3) Ezutan a feléledt tank ugy viselkedik, mintha mi sem
tortént volna, Ujra a csata része lesz.

A Harckocsi MentGnek nincs agyuja, sem pancélja (0-0-0),
de gyors (max. 4).

Opciondlis szabdly: A jdtékosok megegyezhetnek, hogy
sajat Harckocsi MentGikkel feléleszthessék egymds
tankjait, ezen tul sajdtjukként haszndlva. Az egyetlen
kiilbnbség, hogy a rendben lefolyt procedura utdn egy
zaszIot kell helyezni a tankra, jelezve, hogy a mdsik

oldalért harcol.

- A Rakétavet6 (Rocket Launcher, RL) egy egyszer(,
gyorsan mozgathatd (max. 4) rakétarendszer, melynek
amellett, hogy pancélja gyakorlatilag nincs (0-0-0), limitalt
I6vedéke van, azaz pontosan négy, ezeket hatszogek jelzik,
minden l0vés utdn egy visszakeriil a dobozba. Elénye a
tobbiekkel szemben, hogy koronként kétszer IGhet, igy
akar két ellenséget is elpusztithat! Ez a jarmd csak
egyenesen el6re tlzelhet, képes atléni az akadalyok felett,
de csak 4-8 mezG6 tdvolsagra talal el. Rakétaereje V, 6 a

leger6sebb a Nehéztlizérség mellett.

- Duplacsovii Harckocsi (Twin-gun Tank, TT) egy kozepes
méretl tank (pancélja 1l-I-0, sebessége max. 4), aminek
két fegyvere van. A f6agyu ereje Il, és csak el6re I6het, de
van egy mellékagyuja is, ereje |, amely forog, és harom
iranyba I6het vele. Természetesen egyszerre két ellenfélre

is tlzelhet.




AKNAK

- A TAPOSOAKNAKAT piros korongok jelélik, mind
pontosan egy mezlre helyezve. Egy tank sem mehet at
felettik anélkil, hogy elpusztulna, persze kivéve az
Aknakeres6 Tankot (amint azt fentebb irtuk), de mindenki
atl6het folotte. A Taposdéaknak opcionalisan hasznalhatok
az alapjatékban is nehezitésként, de csakis szigoruan

betartva a k6zéppontosan szimmetrikus tabla szabalyait!

A jatékosok ugy is megegyezhetnek, hogy a jaték
el6tt elhelyezzenek a tablan néhany (legfeljebb 6t) aknat
sajat  belatasuk  szerint, ekkor nem  kotelezé

szimmetrikusan letenni Gket.

Logikus, hogy a
egy tankot
taposdaknaba, de kilonleges szituaciokban hasznos lehet

legtobb esetben felesleges
elpusztitani azzal, hogy belehajt egy
egy elpusztitott tank, mintegy blokként a tobbi tank
védelmére.
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- A TAVVEZERELT AKNAKAT nem jelezziik a jatéktdblan,
helyette mindkét jatékos kap egy-egy jegyzettombot, hogy
felirjdk a harom, sajat térfelikdon valasztott mezé
koordinatajat, mint rejtett aknat. Ha az ellenfél egy tankja
ralép (akar mozgas kozben), a jatékosnak lehet6sége van
Ekkor

megmutatni a jegyzettdmb e részét.

aktivalni az aknat. bizonyitékként kotelezé

Az aktivalds nem kotelezd, ekkor nem is kell felfedni a
felirt koordinatat.

Ha egy tank egy ilyen mezére Iép, de a jaték ugy dont,
nem aktivalja az aknat, legktzelebb csak akkor teheti meg,
amikor a tank mozogni kezd (ha forog, vagy akkor is, ha
masik mezdre lépne).

BROSURA

Ezzel az 6t Uj elemmel hihetetlen mennyiségi
kiilonb6z6 variaciét lehet alkotni. Amig az alapjatékban a
legtobb palya egyszerl vdrosi kornyezetre emlékeztet,
ezekkel az elemekkel a legklilonboz6bb csatatereket
készithetjik el. A brosurdban bemutatott lehetGségek a
jaték kiaddsdra késziltek el, de minden jatékosunktdl

szivesen fogadunk ] palyadtleteket a

tank.chess.game@gmail.com cimre. Mindegyik sémat

megnézziik, és ha jok, kozzétessziik a
www.gamesforsage.com oldalon, a legjobbakat pedig

bevalogatjuk a kbvetkez6 nyomtatott verzidba is.
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