FUN SET BROSCHYR

CITY RIVER

| mitten av staden s flyter en flod som hindrar
pansarvagnar (férutom Amphibians) att ta sig over till andra
sidan. Existerande broar ar de enda véagarna for att
attackera eller fly, men det finns ocksd pansarvagnsbroar
som kan avgora vem som vinner om de anvands pa ratt
plats och i ratt tid.

. Alternativ : istallet for tvd MT sa kan varje
spelare istéllet vélja ett par TH, TT eller AT.

Rekommenderade pjaser:

RUINS

Slaget utspelar sig omkring ruiner, med HT (pa
16x16 bradet) och ST (pa 20x20 bradet) som tar rollen som
kommandotank, CT. De kan bana vag genom att ta ner trad
med hjalp av en HB.

En pansarvagnsbro (pa 20x20 bradet) kan skapa
nya attack- eller flyktvagar, men den planen kan sla tillbaka
om motstandaren anvander den nya vagen for att knuffa.

THE MOUNTAIN PASS

Detta upplagg baseras pa ett forslag av lvan C.
Erickson.

De tranga bergstigarna ar bast lampade for mindre
fordon, med undantag av HB som kan bana vag om den &r
blockerad av utslagna fordon. Hackarna tillater inte
distansskott men gor det mojligt att komma narmare fienden
obemarkt.

CREEKS

| denna uppstélining s& finns nastan inga hdga
hinder (férutom de tvd husen) , men det finns flera trad,
buskar, vatten och lera.

Pansarvagnarna kan passera genom buskarna
obehindrat, trdden kan undvikas eller tas ner, men for att ta
sig Over vatten s maste pansarvagnarna ta sig igenom
leran. Eftersom det &ar riskabelt s& maste sana
framstdtningar planeras noga.

SWAMP

Vatten, lera, trad och buskar med endast nagra fa
hinder (tjocka trédstammar som inte kan tas ner) dominerar
pa denna bana.

TH / TT har rollen som kommandotank CT.
Amphibians kan latt hitta en vag for att komma fram medan
andra fordon méste ga runt hinder eller langsamt ta sig fram
genom leran.

MINEFIELD

Spelbradena | olika storlekar har olika
konfigurationer (breda boulevarder / parker ) men en sak
gemensamt , fullt med minor | mitten.

Minrdjarna (Minesweepers) kan roja upp passager,
men de snabba RT har rollen som kommandotank CT kan
vélja en annan eventuellt langre vag till flykt.

PONDS
Fart mot Rustning

Denna uppstéllning ar asymmetrisk, bade med
antalet och karaktaren pa hinder och pjaser i spel. Spelare
vit har tunga véalskyddade pansarvagnar att tillgd medan
spelare svart har latta och snabba fordon

Alternativa val:
*Vit: TT > HB; Svart: TH > AT
**Vit: ST > HH; Svart: AT > LM

VILLAGE
(For 4 spelare)

Fordonen startar pa gardar och deras
startpositioner skyddas av olika hinder. | denna variant &r
det inte nddvandigt att radda kommandotanken CTT men
den ar en vardefull pjas i slaget eftersom den kan skjuta tva
ganger i samma drag.

Om o6verenskommet sa finns mojligheten for varje
spelare att placera tva landminor ndgonstans pa deras egna
del av bradet.

Vit (1:a)
Svart (2:a)

Vit flagga (3:e)

Svart flagga (4:€e)



