
游戏包含
-⼩板：16x16的格⼦
-⼤板：20x20的格⼦
-14个⽩⾊和⿊⾊模型（坦克）
-障碍和边界设置�
-策划⼩册⼦
-笔记本和规则

   板的其中⼀侧有预先设定的障碍（基本设置）， 
玩家可以在另⼀侧⾃由设定障碍和边界。

      坦克模型类型：

(CLT)
指挥坦克

(LT)
轻型战车

(MT)
中型坦克

(HT)
重型坦克

(TD)
坦克歼击车

(HM)
重迫击炮

基本设置�16X16�
� 我们建议初学玩家先⽤⼩板与预先设定的障
碍。每个玩家将使⽤：2个重型坦克，3个中型坦
克，�4个轻型战车，1个指挥坦克。
� 玩家依据图表设置模型。

重型坦克 中型坦克 轻型战车 指挥坦克

⽩⾊棋⼦的初始位置⽩⾊棋⼦的初始位置⽩⾊棋⼦的初始位置

 执⽩玩家先开始。⿊⽩玩家轮流移动各⾃的
坦克，直到⼀⽅胜利为⽌。在每⼀个回合，玩家必
须移动其中⼀个坦克。此外，玩家也可以在同⼀个
回合选择攻击。

移动
� 坦克可以向前或在位旋转，每⼀步向前/45°
旋转算作⼀个移动点。坦克可以⾃由旋转或向前迈
进。坦克也可以向后移动，但是每个回合最多可以
向后移⼀次。

 坦克类型有各⾃的移动点

移动点

重型坦克

最多3点

中型坦克

最多4点

轻型/指挥坦克

最多5点

 坦克只能够向空位开动，不能够停留在障碍
或其他坦克的格⼦。此外，坦克也不允许只左右摆
动，然后回到同⼀个位置。请看图例：

障碍
初始位置初始位置初始位置

最终位置最终位置最终位置



攻击
� 移动完毕后，这回合移动的坦克可以攻击对
⽅的坦克。坦克可以朝向三个⽅向开炮，直接向前
或左右45°。请看图例：

� 有效攻击需要以下的条件：
�����1.）�坦克与⽬标之间不能够有任何障碍，
�����2.）�坦克与⽬标之间最少要有⼀个空格为距离。
 若任何⼀个条件不能达到，攻击将会⽆效。
请看图例：

图1：⽩中型
坦克移动，
要攻击⿊坦
克

� � � �图2：⿊坦克倒退后，能够攻击3个不同的坦克�
（玩家只可以选⼀个⽬标）

图3：⽩坦克不能够
攻击�

� 有效攻击并不代表成功歼灭对⽅的坦克。�防
御装甲与坦克炮攻击值扮演重要⾓⾊。

防御装甲

 坦克不同部位有不同的装甲，装甲在前部最
厚，两侧中等，后部最薄。
 请看图例。

前部装甲 侧⾯装甲 后部装甲

� ⿊箭头意味前⽅攻击，灰箭头意味侧⾯攻
击，⽩箭头意味后⽅攻击。

� 防御装甲值

前部装甲

侧⾯装甲

后部装甲

重型坦克

III

II

I

中型坦克

II

I

0

轻型/指挥坦克

I

0

0



坦克炮

 坦克类型有不同的⽕⼒

坦克炮⽕⼒

重型坦克

III

中型坦克

II

轻型/指挥坦克

I

� 当坦克炮⽕⼒�>⽬标坦克防御装甲，⽬标才能
够被歼灭。

� 举例，轻型/指挥坦克只能够从侧⾯或后部歼
灭⽬标。

图1：⿊坦克攻
击⽩坦克后部�

图2：⽩中型坦克不能够歼灭⿊坦克�（⽕⼒不⾜）�

 把被歼灭的坦克翻转，这些将成为游戏⾥的
障碍。

游戏结束

 游戏⽬标是歼灭对⼿的指挥坦克或把⾃⼰的
指挥坦克移动到对⽅的最后⼀⾏（底线），逃离战
场。⾸先达到任何⼀个⽬标的玩家将取得胜利。

图1：⿊重型坦克歼灭⽩指挥坦克。⿊玩家胜利�

预先摧毁的棋⼦预先摧毁的棋⼦预先摧毁的棋⼦

图2：�⽩指挥坦
克成功逃离战
场，⽩玩家胜
利。

    注：指挥坦克不能
够从⾓落逃离战场。

图3：⿊指挥坦克在
这个情况下，不能够
在同⼀个回合逃离战
场。

� 将/逃离

� 如果玩家在下⼀个回合能够攻击对⽅的指挥坦
克或逃离战场。玩家必须向对⽅宣布“将/逃离”



基本设置�20X20�
 游戏规则⼀样，只加了两个新坦克类型：

坦克歼击车 重迫击炮

坦克歼击车 (TD)

� 坦克歼击车与中型坦克有共同的移动点（4）
和防御装甲�（II，I，0）

� 坦克歼击车的⽕⼒是4.�但是这坦克只能够直
线开炮�(请看图例)�

重迫击炮 (HM)

� 重迫击炮与轻型战车有共同的防御装甲����
（I，0，0）；与重型坦克有共同的移动点（3）

� 重迫击炮也只能够向前开炮。但这坦克有强
⼤⽕⼒�（5），甚⾄可以越过障碍攻击
（请看图例）

� 重迫击炮只可以攻击� 3，4，5�以内的格⼦，�
并只可选择⼀个⽬标。（请看图例）

重型迫击炮范围重型迫击炮范围重型迫击炮范围

设计师评论
-� 和局仅在理论上是可能的

-� 每⼀个坦克都是珍贵的，都有⾃⼰的重要
性。重型坦克也许看起来很重要但是当游戏要结束
时，能够移动更远的轻型战车反⽽更有战场价值

-� 重迫击炮⼤量改变格局，战场再也没有安全
的地⽅。障碍已经不再是有效的屏蔽

-� 坦克棋可以运⽤棋钟。我们建议16X16�（各
⾃30�分钟）；20X20�（各⾃45�分钟）

-� 玩家也可以使⽤坐标来记录游戏

更多游戏
 我们也有额外的内容（不包含在这游戏）：

-� 新类型：超重型坦克，坦克猎⼈，⽔陆两⽤
战车，扫雷舰，推⼟机

-� 新障碍：地雷，⽔⾯
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