SADRZAJ KOMPLETA

- jedan mali talon - 16 x 16 polja;

- jedan veliki talon - 20 x 20 polja;

- po 14 belih i crnih figura (tenkica);

- komplet dodatnih prepreka i grani¢nih povrsina;
- blok¢&i¢ za zapisivanje partije;

- blok¢&i¢ za pravljenje Sema;

- broja¢ poteza;

- dve tabele sa karakteristikama tenkova;

- pravila i broSura.

Sa jedne strane svakog talona su ve¢ odStampane
prepreke (Osnovne postavke), dok druga strana sluzi da
igraci sami postave prepreke.

Tipovi figura:

Komandni Laki Srednji  Teski Ubica Teski
(Laki) Tenk Tenk Tenk Tenk Tenkova Minobacaé
(CLT) (LT) (MT) (HT) (TD) (HM)

OSNOVNA POSTAVKA 16x16 —

Preporu€ujemo igracima da prve partije odigraju na
ovom manjem talonu, sa Osnovnom postavkom prepreka.
Na ovakvoj postavci, svaki igra¢ ima sledeée figure: 2
Teska, 3 Srednja, 4 Laka i 1 Komandni Tenk.

Figure se na pocetku partije postavljaju na
odgovarajué¢a oznacena polja, usmerene ka suprotnoj strani
talona.

Simboli tipova figura su:

Teski Sredniji Laki Komandni
Tenk Tenk Tenk Tenk
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Potezi se odigravaju naizmenic¢no i prvi igra beli. U
svakom svom potezu igra¢ mora da promeni polozaj jednoj
svojoj figuri po sopstvenom izboru (da je pomeri na drugo
polje ili joj samo promeni orijentaciju). U tom potezu samo ta
pomerena figura moZe i da puca.

KRETANJE

Figure mogu da se kreéu pravo unapred, da se
zaokreéu u mestu za po 45°, kao i da kombinuju kretanje
pravo i zaokretanje. Svako pomeranje za jedno polje
unapred i svaki zaokret za 45 ° racuna se kao jedan korak.

Tenkovi se razlikuju po brzini, odnosno po
maksimalnom broju koraka u jednom potezu:

Tabela 1 TESKI SREDNJI

BRZINA maks. 3 | maks. 4 maks. B

LAKI (i KOMANDNI)

Figure se mogu pomerati i unazad, ali samo za jedno
polje u potezu, bez moguénosti da se zaokrenu u mestu ili da
kombinuju to kretanje sa kretanjem pravo.

Figure se mogu kretati samo preko polja na kojima
nisu prepreke niti druge figure. Kretanje figure se mora
zavrsiti tako da je krajnji polozaj drugaciji od pocetnog
(kretanje se NE racuna ako se figura okrene ulevo pa udesno
i time zavrSi u istom poloZaju).
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PUCANJE

Figura koja se pomerila u istom potezu ima pravo i da
puca na jedan protivni¢ki tenk. Sa polja na kome se nalazi,
tenk moze da puca u tri pravca - pravo napred, ukoso levo ili
ukoso desno:
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Izmedu tenka koji puca i tenka na koji se puca ne sme
biti niceg osim praznih polja, a razdaljina izmedu tenkova
mora biti najmanje dva polja (bar jedno prazno polje izmedu).

Na slici levo,

beli Srednji
Tenk posle
pomeranja
dolazi u
poziciju da
puca na
protivni¢ki
tenk.
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Na slici iznad, crni Srednji Tenk kretanjem unazad
dolazi u poziciju da puca na c¢ak tri bela tenka; u ovakvoj
situaciji, igra€ mora da izabere samo jednu figuru na koju ¢e
pucati.

Na slici desno, beli
Teski Tenk ne moze da

3
puca na crni Laki Tenk jer 2 rﬁ
ne postoji bar jedno @
prazno polje izmedu njih. /
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Ako neki tenk dode u poziciju da puca na protivni¢ku
figuru, to ne znaci da je ta figura automatski uniStena —
unistenje zavisi od jacine topa, debljine oklopa, kao i polozaja
tenka na koji se puca.

OKLOP

Tenkovi imaju razli¢itu debljinu oklopa sa razlicitih
strana: najdeblji je spreda, nesSto tanji je na bokovima, a
najtanji pozadi.

Prednji oklop prima pogodak samo ako hitac dolazi
pravo spreda (crna strelica), a zadnji ako hitac dolazi pravo
od pozadi (bela strelica). Bo¢ni oklop biva pogoden ako hitac
dolaziiz bilo kog drugog pravca (sive strelice).
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Vrednosti oklopa su:
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Tabela 2 TESKI SREDNJI LAKI (i KOMANDNI)
PREDNJI 11 1 |
BOCNI 1 | 0]
ZADNJI | 0 0]




TOP
Razli¢ite figure imaju razli¢ite vrednosti topova:
Tabela 3 TESKI SREDNJI LAKI (i KOMANDNI)
TOP 11 | |

Da bi se unistila neka protivnicka figura, vrednost
topa tenka koji puca mora biti veéa od vrednosti oklopa na
mestu koje hitac pogada (prednji, boc¢ni ili zadnji oklop)
tenka na koji se puca.

Drugim recima, jedan tip tenka moze unistiti isti tip

samo sa boka ili od pozadi (zato $to im je vrednost topa ista
kao vrednost prednjeg oklopa).

CILJ | ZAVRSETAK IGRE

Cilj igre je da se unisti protivnicki Komandni Tenk, ili
da se sa svojim Komandnim Tenkom ,pobegne”, odnosno
tokom kretanja zavrsi iza prvog reda suprotne strane talona.
Pobednik je onaj igra¢ koji prvi uspe da postigne jedan od ta
dva cilja.

Na slici ispod, crni Teski Tenk dolazi u poziciju da
puca na beli Komandni Tenk i uniStava ga. To je kraj partije i
pobeda Crnog.
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Na slici iznad, beli Srednji Tenk mozZe da puca na dva
crna tenka, ali nijedan od njih nije uniSten jer vrednost
njegovog topa ( Il') nije veéa od vrednosti oklopa tenkova na
koje puca (vidi Tabele 2 i 3).

Kada se tenk unisti, ta figura se prevrée na bok i
ostaje na svom mestu. U daljem toku partije unisteni tenkovi
ponasSaju se kao prepreke (preko njih ne moZe da se prolazi
niti puca).

/ pobeda Belog.
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Pravilo je da se ne
moze izacdi iz talona

dijagonalno kroz ugao
talona.

Zbog toga, crni
Komandni Tenk na slici
desno ne moze da izade
iz talona u narednom

potezu.

* SAH / BEG: Tokom partije, kada neki igra¢ odigra svoj potez,
a u slede¢em bi mogao da dode u poziciju da unisti protivnicki
Komandni Tenk, obavezan je da kaze: ,SAH!” Takode, ako
Komandni Tenk mozZe da ,pobegne” u sledecem potezu, treba
da se ukaze na moguénost bekstva: ,BEG!”



— OSNOVNA POSTAVKA 20x20 —

Za ovaj talon vaze ista pravila kao i za prethodni.
Pored ve¢ opisanih, uvode se po dve nove figure: Ubica
Tenkova i Teski Minobacac.

Simboli ovih tipova figura su:

Ubica Teski
Tenkova Minobacac

UBICA TENKOVA

Ubice Tenkova imaju istu brzinu (4 koraka) i oklop
(I, 1, O ) kao Srednji Tenkovi. Razlika je u tome $to imaju
najjaci top (IV) i tome §to nemaju okretnu kupolu, pa mogu
da pucaju samo pravo.

TESKI MINOBACAC

Teski Minobacaci imaju oklop iste vrednosti kao Laki
Tenkovi (I, O, 0), a brzinu kao Teski Tenkovi (3 koraka).

Njihova najvaZznija osobina je da mogu da pucaju
preko prepreka ili bilo koje aktivne ili uniStene figure: pucaju
samo pravo unapred i imaju najjaci top (V).
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Ipak, domet pucanja je ogranic¢en: 3, 4 ili 5 polja od
Minobacac¢a. Ako ima viSe protivnikovih figura na tim
tackama, igra¢ koji puca sam odreduje jednu figuru koju ¢ée
da unisti (prevrce je na bok).

U primeru na gornjoj slici, crni TeSki Minobacac je
doSao u polozaj iz kog moze da unisti beli Srednji Tenk
(udaljen 3 polja) ili Ubicu Tenkova (udaljen 5 polja). Igra¢
sam bira koju ¢e figuru da unisti.

—— NAPOMENE ——

- NereSen rezultat partije je moguc¢ samo u teoriji;

- Sve figure imaju istu vrednost. Na prvi pogled, Teski
Tenkovivrede najviSe, ali je brzina Lakih Tenkova u zavrSnici
partije mnogo vaznija od jacine topai oklopa;

- Minobacaci bitno menjaju karakter same igre, jer sa njima u
igri ni polja iza prepreka nisu bezbedna;

- Preporucujemo koriS¢enje Sahovskog sata u toku partije.
Preporuceno vreme za talon 16x16 je po 30 minuta za
svakogigraca, a za talon 20x20 je po 45 minuta;

- Uz pomo¢ koordinata moguce je zapisati ceo tok partije
(detaljnije u brosuri);

BROSURA

Na Osnovnim postavkama talona moguce je odigrati
neograni¢en broj partija, a pritom da svaka bude razli¢ita od
drugih. Pored toga, uz pomo¢ dodatnih prepreka mogu da se
naprave nove postavke na praznim stranama talona. U
brosuri su prikazane samo neke od bezbroj moguéih Sema, a
ako se igraci odluce da sami naprave neku novu, potrebno je
poStovati pravila koja su napisana u brosuri.

EKSPANZIJA

Za igrace koji zele dodatnu zabavu postoji ekspanzija
koja nije sastavni deo ovog kompleta. Ona sadrzi nove
figure (Superteski Tenk, Lovac na tenkove, Amfibija,
Buldozer-tenk ...), nove vrste prepreka (niske, vodene i drvo
prepreke) i dve vrste mina.
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